Norsk Skrot

Åpninger

1K 

= 10-13NT eller 17hp

1R 

= 10-16hp, ubal. Kan ha (4-1)-3-5

1M 

= 10-16hp, 5k

1NT 

= 14-16hp

2K 

= 10-16hp, 6kort

2R 

= Multi m/22-23NT

2H 

= 10-16hp. Trefargehånd med single/renons ruter - ikke 5k major

2S 

= Kløversperr

2NT 

= 12-16hp. Romersk med ruter+kløver

3K 

= 13-17hp, Kløverfarge med minst 4 av 5 topphonnører

3R/M

= Sperr

3NT 

= Minorsperr, dårlig farge.

4m 

= 10-16hp. God majorhånd, 3-5 kontroller

Åpningen 1K

 * 10-13NT eller 17hp+

 1K - 
1R
= 0-7hp

 
1M
= 8hp+, 4k+

 
1NT
= 7-11NT

 
2m
= 7-11hp, 5+

 
2H
= Utkrav med kløverfarge, el. 20hp+ NT u/major

 
2S
= Utkrav med ruterfarge

 
2NT 
= Naturlig invitt u/major

 
3m
= Naturlig invitt

 
3M
= Som åpning 3M, dvs sperr

 
3NT
= For spill

1K - 1R

1M

= Naturlig. Kan være 3kort dersom 10-13

1NT

= 17-19NT

2K

= Naturlig, el. 20-21NT

2R

= Naturlig, ~17-22hp

2M/3m
= Utkrav. Relesvar etter 2M

2NT

= 24-25NT

3NT

= 26-28NT

1K - 
1R

1M - 
2M

2S/NT

= Relefargen ber om singleton

3ny

= Positivt trialbid

1K - 
1R

1NT

- normalt NT-system. (Hopp til 3-trinnet viser singleton)

1K -
1R

2K

(naturlig eller 20-21NT)


 -
2R
= Rele


 
2M
= 0-4hp, 5kort+


 
2NT
= 0-4hp, 5-5 i major


 
3K
= 4-7hp, 4+ kløver, benekter major

1K -
1R

2K -
2R

2H

= 5K+4R

2S

= 17-20hp, 6K

2NT

= 20-21NT -> Puppet og overføringer

3K

= 21-23hp, 6K

1K -
1R

2R

= Naturlig. Ny farge fra svarer er rundekrav

1K -
1R

2M

= Utkrav med 4+ farge. Relestart:



1.trinn = xx eller xxx



2.trinn = Renons eller single



3.trinn = X eller Xx



4.trinn = Xxx eller XXx



5.trinn = xxxx eller xxxxx



6.trinn = Xxxx eller Xxxxx



7.trinn = XXxx eller bedre

Ny farge etter svar 1-3.trinn er nytt spørsmål i den fargen

1K -
1R

2NT

= 24-25NT. Helt blank hånd kan passe. Puppet og overføringer

1K -
1R

3m

= Utkrav. Tangentbud er hvilende. 3NT viser 5kort i tangentfargen

1K -
1R

3NT

= 26-28NT. Normalt ikke 4kort major

1K -
1M
(4-kort, kan ha lengre minor)

Svak hånd: 

1S 

= 4kort. XYZ-NT videre

1NT

= Naturlig. XY-NT videre

2M

= 4k støtte

Sterk hånd:

1S

= Eksakt 5kort.

2K

= Ikke 4kort støtte eller 5kort spar/ruter

2R

= Naturlig. 3NT fra svarer viser 4kort støtte og 11-13hp

2S

= 6kort (over 1H)

2NT

= 4kort støtte, ikke bal. minimum. Stenberg

3ny

= Egen langfarge, ber om cue-bid

3M

= 17-18NT, 4kort støtte.

4M

= 17 svært dårlige, 4kort støtte.

1K -
1M

2K -
2R
= Relativt balansert. Åpner spør videre med 2H, eller 2NT med 17-19NT


2M
= 6-kort


2OM
= Minst Qxxxx i kløver


2NT
= Minst Qxxxx i ruter


3m
= Minst Qxxxxx


3M
= Minst KQJ10xx


3OM
= 5kort

1K -
1M

2K -
2R

2H -
2S
= 7-9hp


2NT
= 10-11hp


3ny
= 12hp+, naturlig.

1K -
1M

2NT -
3K
= Minimum


3ny
= Naturlig


3M
= Sidefarge i kløver


3NT
= Bal. tillegg


4ny
= renons

I neste runde kan det spørres etter singleton med 3M. 

Andre meldinger vil vise egen singleton, 3NT ber om cue-bid.

1K -
1NT

2K -
2R
= 7-9hp -> 2H fra åpner er nytt rele


2H
= 2-3-4-4


2S
= 3-2-4-4


2NT
= 3-3-(4-3)


3m
= 5kort

1K - 
1NT

2K -
2R

2H -
2S
= 3-2-4-4


2NT
= 3-3-(4-3)


3m
= 5kort


3H
= 2-3-4-4

Ellers naturlig

1K -
2m
(7-12, ikke 4k major.)

Naturlig fortsettelse, svak hånd kan høyne enkelt.

1K -
2H
(Utkrav med kløver eller 20hp+ bal. u/major)

Svak åpner sklir best med 2S, evnt 2NT. Eller melder 3K med 4kort.

Åpner viser sidefarge i ruter eller singleton i major.

1K -
2S
(Utkrav med ruter.)

Svak åpner sklir med 2NT, eller viser ruterstøtte.

Åpner viser sidefarge i kløver eller singleton i major.

1K -
2NT
(Naturlig invitt u/major)

Svak hånd passer eller melder 3NT. Annet er naturlig med 17hp+.

Motparten forstyrrer.

1K - (X) -
Pass
= Nøytralt



XX
= 12hp+. Balansert eller minst invitt med minor



1R
= Naturlig, kan være svak



1H-2R
= Som uforstyrret (ikke XY-NT)



2M
= 7-11, 5kort



3X
= Sperr

1K - (1X) -
Pass
= Nøytralt



X
= Negativ. Etter 1H inn benekter dobl spar og hold.



1H-2S
= Som etter dobling.



2X
= Utkrav med 1- eller 2-fargehånd

Etter innmelding 1NT brukes vanlig NT-forsvar, Amundsen (se Forsvarsmeldinger)
Åpningen 1R

* 10-16hp, ubal. Kan ha (4-1)-3-5

Generelt for 1R/M: svar er temmelig standard. 4.farge krav til utgang

Når 4.farge kommer på 3-trinnet er 2NT utkrav m/hold og 4.farge benekter hold.

1R -
1M
= Naturlig


1NT
= 6-10hp eller 16hp+


2R
= 10-12hp, ikke krav


2M
= 4-9hp, 6kort


2NT
= 13-15hp, 4+ ruter


3R
= 4-8hp, sperrebetont


3M
= Utkrav. Singleton med ruterstøtte
1R -
1H

1S -
2K
= XYZ. Ikke 4.farge
1rød - 1M

2NT

a) 6kort rød med single/renons i M


b) 14-16hp med 4kort støtte

1rød - 1M

2NT -  3K
(søk)

3rød

= 6kort, ikke gående
3ny

= Singleton med støtte

3NT

= Egen gående farge

1R -
1M

2M

= 3kort, eller 10-11 dårlige med 4 kort

3M

= 4kort, normal åpning

1R -
1NT

2R

= Kan være 4kort med 4-4-4-1 fordeling

Ny farge eller høyning til 3-trinnet fra svarer er naturlig og viser 16hp+.

1NT kan inneholde 5k major.

Gjenmeldingen 2K etter åpning 1R kan være 5-4 begge veier eller 1-4-3-5.

Oftere 1NT med 5R+4K enn med 4R+5K.
Motparten forstyrrer

1R – (1M) – 
2M 
= Invitt med minst 4k ruter, benekter honnør i M.



2NT 
= Invitt med minst 4k ruter, viser honnør i M.
Åpningene 1H/S

* 10-16hp, 5k. I prinsippet 2 over 1 med 1NT som rundekrav

1M -
1NT 
= Rundekrav


2K
= Naturlig, eller 11-13 med 3k støtte.

2S
= 4-9hp, 6kort (etter åpning 1H)

2NT
= Stenberg, utkrav


3K
= 7-9hp, 4k støtte


3R
= 10-12hp, 4k støtte


3M
= Sperr


3NT
= 13-15hp, 3-3-(3-4)

1M -
1NT

2X - 
3M
= bal. sleminvitt med 3kort støtte


3NT
= 14-16hp med max dobbelton M
1M -
1NT

2NT

= Egen gående/semigående farge. Ca. 13-15hp (med 16hp åpnes 1K?)

1M -
2K

2R

= Minimum med 5kort M (ofte 10-13NT).
2M

= 6kort, minimum.

3M

= 6(7)kort, normal åpningshånd+
1M -
2X
2NT

= 12-13hp, 5332

1H -
1S

1NT -
2S
= For spill, 5kort.

3S
= 10-12hp, 6kort.

1H -
1S

1NT -
2K

2R -
2S
= Invitt, normalt med 5kort.

1H -
1S

3H -
3S
= Naturlig utgangskrav

1S -
1NT

2K

= Minst 3kort, eller 14-16hp med 4k hjerter. 2R spør, 2H viser egen farge
Motparten forstyrrer

* Vanlige negative doblinger

* 2NT er minst invitt med støtte

* Good-bad 2NT. fx 1H -(1S) - X -(2S), 2NT nå er svak med minor eller sterk med major

Åpningen 1NT

* 14-16hp

1NT - 
2K
= Stayman


2rød
= Overføring


2S
= MinorStayman


2NT
= HHxxxx i en minor


3X
= Singleton - 3-fargehender - ikke 5k major


4m
= SA Texas

1NT -
2K

2R -
2H
= Sign-off med 4-4 eller 4-5


2S
= Sign-off med 5-4

1NT - 
2K

2H -
2S
(Naturlig rundekrav)
2NT

= minimum med alle hender uten sparstøtte

3K/R

= Naturlig

3H

= 5kort

3S

= 4kort støtte med tillegg

4S

= 4kort støtte uten tillegg
1NT -
2K

2X -
3m
= Naturlig sleminvitt

3H

= Max med 3kort støtte

3S

= Min med 4kort støtte

3NT

= Ikke støtte

4m/cue
= Max med 4kort støtte

1NT -
2S

2NT

= Best ruter

3K

= Best kløver eller lik lengde

- negative doblinger og Lebensohl

Om motparten dobler 1NT viser 2K enten kløver eller en tofargehånd. Om denne blir doblet viser redobling de røde (RED), 2R = ruter+spar og 2H = begge major 
Åpningen 2K

* 10-16hp, 6kort

2K -
2R
= Minst 4kort hjerter, minst invitt


2H
= Minst 4kort spar, minst invitt


2S
= Minst 5kort ruter, minst invitt


2NT
= Minst 3kort kløver, minst invitt

2K -
2R

2H

= 2-3 hjerter, minimum

2S

= Naturlig

2NT

= Maximum og max dobbel hjerter

3K

= Minimum med single/renons hjerter

3H

= Max med 3kort støtte

3R/S

= Singleton med 4korts støtte

2K -
2H

2S

= 2-3 spar, minimum

2NT

= Maximum og max dobbel spar

3K

= Minimum med single/renons spar

3R

= Singleton med 4kort støtte

3H

= Naturlig

3S

= Max med 3kort støtte

2K -
2NT

3K

= Minimum

3ny

= Singleton

3NT

= Tillegg uten singleton

Maksimumsvar fra åpner etablerer utgangskrav?
Hva om motparten dobler?

Kravpass etter innmelding på 2-trinnet? Og negative dobl.?

Åpningen 2R

* Multi m/22-23NT

2R -
2/3H
= For korreksjon


2/3S
= Bedre hjerter

2R -
2M

2NT -
3K
= Puppet Stayman


3R/H
= Overføring


3S
= Minor


2R -
2NT (søk)

3K

= max  med hjerter

3R

= max med spar

3H/S

= Minimum med vist farge

2R - 
4K
= Vis farge med overføring


4R
= Vis farge

Åpningen 2H

* 10-16hp, 4-4-1-4, 4-3-1-5, 3-4-1-5, 4-4-0-5

Naturlige svar, 3major er invitt.

2H -
2NT
(søk)

3K

= minimum, 10-13hp

3R

= 4-4-1-4

3H

= 3-4-1-5

3S

= 4-3-1-5

3NT

= 4-4-0-5

2H -
2NT

3K -
3R
(nytt søk)

3H

= 3-4-1-5

3S

= 4-3-1-5

3NT

= 4-4-1-4

4K

= 4-4-0-5

Åpningen 2S

* Sperr med kløverfarge

2S -
2NT 
(søk)

3K

= Dårligere farge enn HHxxxx(x)

3ny

= Singleton

3NT

= Tillegg uten singleton

Åpning 2NT

*Romersk. 12-16hp, ubal. Med minst 5R+4K
2NT -
3K
(søk)

3R

= 6kort

3H/S

= 3kort

3NT

= 5-5-2-1

4K

= 6-5-1-1
4R

= 7-4

4H/S

= Renons i 6-5-2-0

Åpningen 3K

* 13-17hp, meget god farge

3K - 
3R
= Søker 3NT, spør om hold
Forsvarsmeldinger

Amundsen mot NT

(1NT) -
X 
= Samme styrke som åpner



2K
= Ruter eller begge major



2R
= Hjerter eller spar + minor



2H
= Hjerter + minor



2S
= Spar



2NT
= Begge minor

Overmelding av motparten majoråpning viser de to høyeste; ruter + motsatt major.
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